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Informacije o predmetu

Ime i prezime ucitelja: Ana Obradovi¢

Predmet: Informatika — 3.a, 8.c

Elementi ocjenjivanja/vrednovanja:

Naziv

Opis

Usvojenost znanja

Do dvije velike pisane provjere znanja po polugodistu. Do tri kratke
pisane provjere po polugodistu (online ili pisane provjere) te usmene
provjere znanja.

Rjesavanje problema

Prakti¢ne provjere znanja na kraju cjelina vezanih uz vjestine rada na
racunalu (programiranje, uredivanje teksta...). Kratke pisane provjere u
kojima se utvrduje primjena znanja kod rjeSavanja zadataka.

Digitalni sadrzaji i
suradnja

Ucenici izraduju digitalne sadrzaje individualno, u paru ili grupi. Ovi
zadatci obuhvacaju projektne zadatke, prakticne zadatke na nastavi,
domace zadace ili dodatan samostalan trud ucenika. U navedenu rubriku
upisuju se i ocjene iz dodatnih aktivnosti ucenika.

Dodatne aktivnosti ucenika:

Naziv Nacin vrednovanja
Plakat Ucenik moze izraditi za ve¢u ocjenu u dogovoru s nastavnikom.
Referat Ucenik mozZe izraditi za veéu ocjenu u dogovoru s nastavnikom.

PowerPoint prezentacija

Ucenik moze izraditi za vecu ocjenu u dogovoru s nastavnikom

Potreban pribor:

UdZbenik, radna biljeznica, biljeZnica

Ucenik se ocjenjuje po elementima ocjenjivanja:

¢ usvojenost znanja (ukljuCuje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila)
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¢ rjeSavanje problema (ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretraZivanja i prikupljanja,
istrazivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema)

« digitalni sadrzZaji i suradnja (ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova,
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka).

Kriteriji za vrednovanje provjera znanja prema ostvarenim bodovima:

90%-100% ocjena odlican (5)
75% - 89% ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74% ocjena dobar (3)
50% - 64% ocjena dovoljan (2)
0% - 49% ocjena nedovoljan (1)

Pravila ponaSanja ucenika u ucionici:
e odgovorno se odnositi prema informatic¢koj opremi i inventaru u ucionici
e uredno ostaviti radno mjesto po zavrSetku nastavnog sata
e ne koristiti mobilne uredaje na satu
e prema uciteljima kao i ostalim ucenicima odnositi se s poStovanjem
e uvaZzavati upute ucitelja tijekom nastavnog sata

Ostalo (dodatne informacije o predmetu):
Potrebno je da uéenici treceg razreda na satovima imaju Skare i ljepilo.
Ucenici sa sobom trebaju imati CARNet pristupne podatke.

Konzultacije za ucenike i suradnja s roditeljima:

Konzultacije se odrzavaju ponedjeljkom. Ucenici se mogu javiti od 5. ili 6. sat u ucionicu ili kabinet.
Za ostale termine poZeljno se prethodno najaviti: ana.obradovicl@skole.hr. Konzultacije s
roditeljima potrebno zakazati (najaviti) uéitelju/razredniku prije odrzavanja.
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Kriteriji vrednovanja za 3. razred :

70 sati godisnje

3. RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACUJE | DIGITALNA TEHNOLOGUIA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A.3.1

Nakon treée godine
ucenja predmeta
Informatika u domeni
Informacije i digitalna
tehnologija ucenik se
koristi simbolima za
prikazivanje
podataka.

Ucenik prepoznaje
neke univerzalne
simbole ili oznake i
objasnjava njihovu
ulogu. Objasnjava
kako podatke moze
prikazati nekim
univerzalnim
simbolima. Koristi se
dogovorenim
simbolima za
opisivanje podataka i
poruka. Interpretira
poruke i podatke
prikazane
dogovorenim
simbolima. Razvija
svoj jednostavan
sustav simbolai
objasnjava ga.

Prepoznaje neke
univerzalne simbole i
objasnjava njihovu
ulogu.

Objasnjava kako neke
podatke mozZe
prikazati nekim
univerzalnim
simbolima.

Interpretira poruke i
podatke prikazane
dogovorenim
simbolima. Koristi se
dogovorenim
simbolima za
opisivanje podataka i
zapisivanje poruka.

Razvija svoj
jednostavni
sustav simbola
i objasnjava ga.
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PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA
PronalaZenje i prepoznavanje nekih univerzalnih simbola (npr. oznake za recikliranje na proizvodima, prometni znakovi, svjetlosni signali
na semaforu, geografski simboli, znakovi upozorenja). Prikazivanje podataka s pomocu simbola, na razini igre (npr. karte za brojeve, igre
paméenja — Memory). Kodiranje kratkih poruka simbolima, crtezom, igre Sifriranja i prenosenja poruka. Price o Sifriranju i tajnim
simbolima. Osmisljavanje zaporki iz koje poruke.
Upotreba simbola uvodi se kao priprema za prikazivanje podataka u racunalu, ali u nizim razredima ostaje na razini igre, ne spominju se
binarni brojevi iako se 0 1 te ostali brojevi i slova mogu upotrebljavati za Sifriranje (unplugged aktivnosti).
Poveznice:
Hrvatski jezik: dvotodje i zarez u nabrajanju, kratice
Priroda i drustvo: strane svijeta, plan mjesta, zemljovid, promet
Matematika: prikazivanje brojeva do 1000 na razli¢ite nacine (mjesna vrijednost znamenaka i dekadske jedinice), oznacavanje tocke i
duZine, primjenjivanje matematickih oznaka za okomitost i usporednost pravaca, rjeSavanje zadataka s jednim nepoznatim ¢lanom
koristeci se slovom kao oznakom za broj.
A.3.2 Nabraja jednostavne ;
, . Nakon analize
Nakon trece godine hardverske/softverske ;
- . v prepoznaje
ucenja predmeta probleme i poteskoce L . . S
. . . i . , . . Ucenik analizira aktivnosti ili
Informatika u domeni | s kojima se susreo ili Ucenik s pomocu Ucenik prepoznaje )
R g . ver 1 . . jednostavne postupke
Informacije i digitalna | za njih zna iz tudega ucitelja nabraja neke | jednostavne L .
Gy . . hardverske/softverske | korisnika koji
tehnologija ucenik iskustva. Prepoznaje hardverske/softverske | hardverske/softverske robleme koii se mog
objasnjavai analizira | jednostavne probleme i poteSkoce | probleme i poteskoce b J . & i
. N o .. .. | mogu dogoditi prouzroditi
jednostavne hardverske/softverske | koji se mogu dogoditi | koji se mogu dogoditi . . .
: o N h . h tijekom njihove problem i
hardverske/softverske | probleme i poteskoce, | tijekom njihove tijekom njihove ; . _
. ., A . ¢ uporabe i nudi poteskocu,
probleme i poteskoce | analiziraih te ih uporabe. uporabe. N S
. - . e rjeSenje. daje primjere iz
koji se mogu dogoditi | poku3ava rijesiti
. .. . svakodnevnoga
tijekom njihove samostalno ili uz Zivota
uporabe. pomoc¢ drugih osoba. .
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Prepoznaje aktivnosti
ili postupke korisnika
koji mogu prouzroditi
problem i poteskocu.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Prepoznavanje nekih jednostavnijih problema bez detaljnijega upoznavanja s hardverom i softverom racunala. Primjeri problema koji se
mogu obraditi: monitor ne radi, program se blokira ili smrzne, usporavanje racunala tijekom rada, mis ili zvucnici ne rade, povezivanje na
mrezu i internet.

Poveznice:

Priroda i drustvo: snalaZenje u vremenu (proslost, sadasnjost, buducénost), gospodarstvo i zastita okolisa.

RACUNALNO RAZMISLJIANJE | PROGRAMIRANIJE
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA VRLO

ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA DOBRA IZNIMNA

B.3.1 Prepoznavanje L v s Samostalno Uz pomo¢ | Samostalno
. Uz pomo¢ ucitelja o
Nakon trece problema u .. | stvara uditelja stvara program
) o ’ stvara program koji .. - .

godine uéenja jednostavnom zadatku " . program koji | stvara koji se sastoji od

se sastoji od slijeda . .
predmeta s odlukom, koraka i se sastoji od program slijeda koraka,
Informatika u osmisljavanje niza ponavljanja slijeda koraka | koji sadrzi | ponavljanjai
domeni Racunalno | koraka koji vode k ' i ponavljanja | odluke, odluke.
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razmisljanje i rieSenju. Uz pomo¢ analizira
programiranje ucitelja ili samostalno rieSenje
ucenik stvara otkriva i prikazuje zadatka i
program korake rjeSavanja vrednuje
koriStenjem jednostavnoga zadatka ga.
vizualnoga koji sadrzi odluku.
okruzenja u Stvaranje programa
kojemu se koristi koriStenjem vizualnim
slijedom koraka, okruzenjem u kojemu
ponavljanjemi se koristi slijedom
odlukom te uz koraka, ponavljanjem i
pomoc ucitelja odlukom. Uz pomo¢
vrednuje svoje ucitelja analizira i
rieSenje. vrednuje rjeSenja

testiranjem tocnosti

krajnjega rezultata.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Primjeri dogadaja koji utjecu na odluku; moZe s rac¢unalom ili bez racunala.. Koristiti se razli¢itim metodickim
postupcima pri pokazivanju problema i njegova rjeSenja (primjeri s vriemenskom prognozom i kako odlucujemo Sto
¢emo obuti ili gdje se igrati) Vazno je razlikovati upute (ili niz uputa) koje je potrebno napraviti za svaku vrijednost
odluke. Primjenjuju se graficki programi i aplikacije s naznakom programiranja prilagodeni najmladima (primjerice
Scratch, Hour of code, Code week, Run Marco). Razvijati preciznost i jednostavnost u opisivanju postupaka za
rjeSavanje problema. Prema mogucnostima Skole ucitelj pokazuje ucenicima upravljanje robotom unosenjem
razli¢itih naredbi. Mogu se upotrebljavati zadatci kakvi su na natjecanjima, Klokan bez granica ili Dabar (engl.
Bebras). Odvojiti dovoljno vremena da ucenici imaju priliku raspravljati o nac¢inima analiziranja problema i
osmisljavanju rjeSenja, usporedivati razli¢ite pristupe i argumentirati svoje rjeSenje i uvazavati tude, napraviti vidno
predstavljanje rjeSenja, omoguditi sagledavanje cijeloga postupka — sve na razini primjerenoj za razvojnu dob
ucenika. Prema mogucénostima koristiti se i hardverskim rjeSenjima za vizualizaciju programiranja (roboti i sl.).
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Poveznice:

MoZe se povezati s ishodima iz domene Digitalna pismenost i komunikacija.

Matematika: primjena svojstva komutativnosti i veze mnoZenja i dijeljenja, primjena steCenih matematickih spoznaja

o brojevima i svojstvima rac¢unskih radnji pri rjeSavanju problemskih situacija
Hrvatski jezik: stvaranje price prema poticaju, stvaralacko pisanje, radijska emisija
Priroda i drustvo: znacenje vode za Zivot ljudi, pokus.

Odreduje zajednicke
karakteristike grupe
grip Razvrstava
podataka. Razvrstava
B.3.2 , podatke u
, podatke u grupe. Reda Uz pomo¢ -
Nakon trece ver 1 grupe i slaze
. . podatke prema Samostalno ucitelja
godine ucenja . Ny L vy . . podatke u
kriteriju koji Uz pomo¢ ucitelja odreduje odreduje .
predmeta e o Loy o odredeni
. omogucduje njihovo odreduje zajednicke | zajednicke kriterij N
Informatika u Y. . e L . . redoslijed
Sy ucinkovito koriStenje. | karakteristike u karakteristike | slaganja
domeni Rac¢unalno . . . .. | prema
e Samostalno odreduje | grupi podataka i grupe podataka koji
razmisljanje i o . . , odabranom
L kriterij za razvrstava ih prema | podataka i omogucava - .
programiranje — N . Y. ] kriteriju koji
. . N razvrstavanje ili njima. razvrstava ih | ucinkovito i
ucenik slaze . . . Y omogucava
redanje podataka koji prema njima. | koristenje .. .
podatke na ey . . ucinkovito
. v. omogucduje ucinkovito njima. vy
koristan nacin. e . koristenje
koristenje podatcima. .
. podatcima.
Prepoznavanje
uzoraka.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Istaknuti neke primjere bliske uenicima te uociti prednosti slaganja podataka na koristan nacin s racunalomili bez
racunala (primjerice, slaganje ucenika s obzirom na datum rodenja ili razvrstavanje ucenika u timove, slaganje odjece
prema vrsti ili boji, unplugged aktivnosti). Prepoznavanje uzoraka, razvrstavanje i organiziranje podataka.
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Prikazivanje podataka tablicama i dijagramima prema primjerima iz matematike. Mogu se upotrebljavati zadatci
kakvi su na natjecanjima Klokan bez granica, Dabar engl. Bebras).

Poveznice:

Hrvatski jezik: imenice, glagoli, pridjevi, skupovi ije/je u rije¢ima, slovo ¢i ¢ u rije¢ima

Priroda i drustvo: osnovne karakteristike zavi¢ajne regije, sadasnjost, proslost, buducnost, predci i potomci

Matematika: klasificiranje likova prema broju stranica, opseg likova, prikazivanje podataka u tablicama i dijagramima

DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACLJA

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD RAZRADA ISHODA ) VRLO
ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA DOBRA IZNIMNA
C3.1 Ucenik odabire Samostalno
Nakon trece godine | potrebni uredaj, Utenik uz Samostalno | odabire potrebni
ucenja predmeta prepoznaje njihove pomot odabire digitalni uredaj
Informatika u prednosti u raznim Ucenik uz pomo¢ ucitelja potrebni ili program,
domeni Digitalna situacijama. Odabire | ucitelja odabire odabire digitalni objasnjava
pismenost i potrebni program potrebni uredaj i ootrebni uredaj ili njihove
komunikacija u¢enik | kojim ¢e se koristiti za | program te uredaj i program, prednosti u
samostalno odabire | rjeavanje prepoznaje neke orogram prepoznaje | raznim
uredaj i programiz | postavljenoga nacine njihove opisuje ’ njihove situacijama,
skupa predloZenih | zadatka. Obrazlaze uporabe. njihove prednosti u | obrazlaZe svoj
te E).roquJUJe sVoj oda?lr.l N mogucnosti. raznim odabir o
nacine njihove preporuduje ili ne situacijama. | preporucuje ili

uporabe.

preporucuje drugima

ne preporucuje
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koriStenje tim drugima

$to moze, a Sto ne
moze napraviti s
odabranim uredajima
i programima.
Uporaba gotovih
obrazovnih sadrzaja,
racunalnih programa i
aplikacija
namijenjenih
obrazovanju.

programom. Navodi koriStenje njima.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

IstraZivanje mogucénosti primjene razliCitih digitalnih uredaja i programa za izvrSavanje raznovrsnih Skolskih zadataka.

Uporaba digitalnih obrazovnih sadrzaja i programa za ucenje. Odabir digitalnih uredaj ili programa, usporedivanje
njihovih prednosti i nedostataka u raznim situacijama, argumentiranje odabira. IstraZiti moguc¢nosti modernih
multimedijskih online programa koji se mogu upotrebljavati s obrazovnom svrhom. MoZe se organizirati projektima i
timskim radom, svaki tim predstavlja i argumentira svoj odabir. Naglasak nije na vjestini koristenja uredajem ili
programom nego na prepoznavanju hjihove uloge i povezivanju rezultata koji Zelimo dobiti te programa/uredaja koji
¢emo upotrijebiti.

Poveznice:

Matematika: A.3.1, A.3.2, C.3.1.
MoZe se povezati s ishodima C.3.2i C.3.3.

C.3.2 Ucenik prema Ucenik uz uciteljevu | Ucenik uz Prema Prema
Nakon trece uputama uciteljaiu pomoc i upute pomoc uputama uputama
godine ucenja predlozenome oblikuje postojece ucitelja slijedi | izraduje izraduje
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predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija
ucenik prema
uputama izraduje
jednostavne
digitalne radove.

programu izraduje
jednostavne digitalne
radove koji mogu biti
kombinacija vise
elemenata. Ucenik
kombinira pronadene
ili samostalno
napisane informacije,
tekst i slike, animaciju,
zvuk, video. Uporaba
modernih
multimedijskih
programa s
obrazovnom svrhom.
Primjenjuje
jednostavne postupke
zarad s mapamai
datotekama,
pohranjuje i pronalazi
svoje datoteke.

sadrZaje u nove,
jednostavne
digitalne radove.

uputei
izraduje
jednostavne
digitalne
radove.

jednostavne
digitalne
radove.

jednostavne
digitalne
radove
kreativno se
izraZzavajudi.
Predstavlja i
objasnjava svoj
rad. Pomaze
vrSnjacima pri
izradi.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Ucitelj odabire programe koji odgovaraju potrebama njegovih ucenika i tehnickim mogucnostima skole. Istraziti
mogucénosti modernih multimedijskih online programa koji se mogu upotrebljavati s obrazovnom svrhom.
Kombiniranje razlicitih oblika digitalnih sadrzaja u nove. Izraditi kviz, prezentaciju, multimedijski plakat, kolaz,
kalendar, graficki prikaz podataka, animaciju, strip, digitalnu pri¢u prema uputama i o dogovorenoj temi. Odabrati
oblik digitalnoga rada i temu u dogovoru s u€enicima. Pohranjivanje sadrzZaja za buduci rad i pronalaZenje prethodno
spremljenih sadrzaja. Pohranjivanje u ucenicki e-portfolio. Razgovarati o vlasnistvu digitalnoga sadrzaja (npr. ¢ija je
slika na nekoj stranici i smiju li se njome koristiti), upotreba specijaliziranih traZilica Creative Commons.

10
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Ucitelj odabire programe i oblike multimedijskih sadrzaja u skladu s potrebama ucenika i tehni¢kim moguénostima
Skole. Ovisno o odabranom programu ucitelj odabire razinu sloZenosti digitalnog sadrzaja kojeg ucenici izraduju jer je
u nekim programima jednostavnije napraviti audiozapis, videozapis ili animaciju, dok je u drugima jednostavnije

napraviti strip, kombinaciju teksta i slike ili interaktivan sadrzaj.

Poveznice:

Matematika: A.3.1, A.3.2, E.3.2.
Hrvatski jezik: izgled i ponasanje lika, basna, djecji roman, djecji film

Matematika: prikazivanje brojeva do 1 000 na razli¢ite nacine, crtanje pravaca i polupravaca, opseg likova, razliciti

prikazi podataka (tablice, dijagrami)

Priroda i drustvo: vremenska crta, zdravlje, zavicaj

Moze se povezati s ishodom C.3.1i C.3.3.

Korelacija s Likovnom kulturom novomedijske tehnologije, domena Stvaralastvo i produktivnost A.3.1, A.3.3., C.3.1.

Cc.3.3

Nakon trece godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i komunikacija
ucenik se koristi sigurnim
digitalnim okruzenjem za
komunikaciju u
suradnickim aktivnostima.

Ucenik nabraja osnovne
prednosti suradni¢koga rada
u sigurnome digitalnom
okruZenju. Prepoznaje
vaznost korisnickoga racuna i
zaporke za pristup
digitalnomu okruZenju. Pise
poruke prema preporukama
0 jasnodi, ljubaznosti i
pristojnosti. Ostvaruje
kontakt s poznatim osobama

Ucenik nabraja osnovne
prednosti suradni¢koga rada
u sigurnome digitalnom
okruzZenju. Na poticaj i uz
pomoc ucitelja sudjeluje u
suradnickim aktivnostima u
sigurnome digitalnom
okruzenju.

Ucenik pise poruke prema
preporukama o jasnodi i
ljubaznosti.

Uz pomo¢ ucitelja sudjeluje u
suradnickim aktivnostima u
sigurnome digitalnom
okruZenju.

Ostvaruje
kontakt s
poznatim
osobama u
digitalnome
okruZenju, s
njima
suraduje i
razmjenjuje
kratke
poruke.

Pri
suradnickom
e rjesavanju
zadataka
samostalno
komunicira s
poznatim
osobamau
sigurnome
digitalnom
obrazovnom
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u sigurnome digitalnom Prepoznaje | okruzenjui
obrazovnom okruzenju, s sinkroni i obrazovnim
njima suraduje i razmjenjuje asinkroni drustvenim
kratke poruke. Prepoznaje nacin mrezama.
sinkroni i asinkroni nacin komunikacij
komunikacije. Pri rjeSavanju e.

zadataka samostalno
komunicira s poznatim
osobama u sigurnome
digitalnom obrazovnom
okruZenju i obrazovnim
drustvenim mreZzama.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Ucitelj odabire odgovarajuce uredaje i programe primjerene uc¢enicima i tehnickim moguc¢nostima skole, pazeéi pritom na zastitu osobnih podataka.
Upotreba korisni¢kog racuna iz sustava AAI@EduHr i promjena zaporke, sigurnost racuna i moguénosti uporabe. Uporaba programa za komunikaciju
(elektronicka posta ili neki primjereni siguran servis koji uporablja korisnicke podatke racuna iz sustava AAI@EduHr) Ispisati pravila pristojne komunikacije
i istaknuti ih na vidljivome mjestu. Rad na projektima u sigurnom online okruzenju (razredni, Skolski, nacionalni, medunarodni). Poticati primjereno
ponasanje i konvencije uljudnoga ophodenja za vrijeme suradnickih i komunikacijskih aktivnosti, uvazavanje razlicitosti, razvijanje tolerancije i
medukulturalnoga razumijevanja. Objasniti uenicima kako reagirati u sluc¢ajevima elektronic¢koga nasilja i kome se mogu obratiti za pomo¢ (obrazovni

sadrzaji Pet za Net).

Poveznice:

Povezivanje sa svim ishodima domene C. Korelacija: Hrvatski jezik.

c3.4
Nakon trece godine ucenja
predmeta Informatika u

Ucenik prepoznaje uloge i
aktivnosti u
suradnickome online okruzenj

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
prepoznaje uloge i aktivnosti
u

Ucenik primjenjuje jasne
upute za provodenje
aktivnosti u

Ucenik
primjenjuje
primjerene

Ucenik
preuzima
odgovornost

12




SESTA
OSNOVNA
SKO.LA
- WARAZDIN
domeni Digitalna u. Provodi aktivnosti i suradnickome online okruzenj | suradnickome online okruzenj | oblike i kontrolu za
pismenost i komunikacija primjenjuje primjerene oblike | u. u. ponasanjau | provodenje
ucenik razlikuje uloge i ponasanja u suradnickim | suradnicke
aktivnosti koje zahtijeva suradnickome online okruzenj aktivnostima | aktivnosti.
suradnicko online okruZenj | u. Preuzima odgovornost i Prepoznaje
e. kontrolu za provodenje vaznost
suradnicke aktivnosti. Iznosi osvrta
svoje komentare i prepoznaje ¢lanova
vaznost osvrta ¢lanova skupine na
skupine na aktivnosti. aktivnost i
ponasanje te
iznosi svoje
komentare.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Interakcija u suradnickome online okruzenju, poticanje na aktivnost, komentiranje. Poticanje primjerenih oblika ponasanja sudionika aktivnosti,
organiziranje suradnickoga rada, razlicite zadace unutar aktivnosti. Potrebno je odvojiti dovoljno vremena za provedbu aktivnosti te na kraju naprauviti
osvrt ¢lanova skupine na aktivnost i ponasanje. Razvoj kritickoga promisljanja i sposobnosti za samousmjeravano ucenje. Rad na projektima u
sigurnome online okruzenju (razredni, Skolski, nacionalni, medunarodni). Pohranjivanje u ucenicki e-portfolio.

Poveznice:

Priroda i drustvo: mini projekt KnjiZznica (proslost, sadasnjost, buducnost)

Povezuje se s ostalim ishodima 3. domene.

E-DRUSTVO

13




(7 3e 1]
(7))
::zm

>
S

7]

<
>
ZpPp

El‘

RAZINE USVOJENOSTI

woo | s ,
ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
Ucenik
objasnjava
potrebu
vremenskoga
ogranicenja u
radu s
D.3.1 digitalnom
Nakon trece godine tehnologijom. Odabire i
ucenja predmeta Procjenjuje primjenjuje
Informatika u domeni | koli¢inu Ucenik opisuje zdrave navike
e-Drustvo ucenik vremena posljedice Objasnjava po”naéanja za
primjenjuje provedenoga u | dugotrajnoga Unost Uéenik primjenjuje | vrijeme rada
preporuke o virtualnom boravka za preporuke o na rac¢unalu.
. . " vremenskoga e .
preraspodjeli svijetu. racunalom. ogranitenja koli¢ini vremena Savjetuje
vremena u kojemu se | Primjenjuje Procjenjuje koli¢inu boravka za provedenoga pred | ¢lanove
koristi digitalnom tehnike vremena racunalom racunalom. obitelji i
tehnologijom za razgibavanja provedenoga u ' vrénjake o
ucenje, komunikaciju | tijekom i nakon | virtualnome svijetu. pravilnom

i zabavu te
primjenjuje zdrave
navike.

rada na
racunalu.
Prihvaca
nuznost
vremenskoga
ogranicenja
boravka za
raCunalomi
primjenjuje

koristenju

tehnologijom.
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preporuke o
kolicini
vremena pred
racunalom.
Primjenjuje
zdrave navike
ponasanja za
vrijeme rada na
racunalu.
Savjetuje
¢lanove obitelji
i vrSnjake o
pravilnom
koristenju
tehnologijom.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Ucenici crtaju predmete koji simboliziraju njihovu slobodnu aktivnost ili hobi. U zavrSnome dijelu sata izlaze u Skolsko
dvoriste i igraju jednu od predloZenih igara.

Kod kuée ucenici intervjuiraju roditelje o njihovu slobodnom vremenu (sadasnjemu te u doba djetinjstva). Mogu
odigrati omiljenu radunalnu igru, a potom zajedno s roditeljima izi¢i u Setnju, voznju biciklom ili koturaljkanje. Ucenici
vode dnevnik o vremenu provedenom pred ekranom (racunalo, tablet, mobitel, TV i slicno). Dogovori o
vremenskome ogranic¢enju za rad na racunalu, moguca uporaba specijaliziranih programa koji podsjecaju na
razgibavanje i vrijeme provedeno za racunalom. Mogu se upotrebljavati obrazovni sadrzaji iz kurikuluma Pet za Net.

Poveznice:

MoZe se povezati sa svim ishodima u 3. razredu.
Priroda i drustvo: zdravlje, TZK.

15
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D.3.2

Nakon treée godine
ucenja predmeta
Informatika u domeni
e-Drustvo ucenik
primjereno reagira na
svaku
opasnost/neugodnost
u digitalnome
okruZenju, Stiti svoje i
tude osobne
podatke.

Primjereno
reagira na
razne opasnosti
ili neugodnosti
u digitalnome
okruZenju
(prijetnje,
nasilje,
prevare, virusi).
Ucenik
objasnjava
vaznost
antivirusnih
programa.
Opisuje kako
moze zastiti
svoje i tude
osobne
podatke.
Prepoznaje
nasilnu
verbalnu
komunikaciju,
oblike i
simptome
elektronic¢koga
zlostavljanja te
opasnosti koje
prijete pri
susretu s
nepoznatom

Ucenik objasnjava
vaznost zastite od
zlonamjernih
programa. Razlucuje
koje sadrZaje ne
smije dijeliti,
prepoznaje
neprihvatljive radnje
u digitalnom
okruZenju i opisuje
kako moZze zastiti
svoje i tude osobne
podatke.

Ucenik
odgovorno
reagira na
neprihvatljivo
i uvredljivo
ponasanje u
digitalnome
okruzenju. U
problemskoj
situaciji trazi
pomoc
odraslih,
prijavljuje
neprihvatljivo
ponasanje,
nezeljeni
sadrzaj ili
kontakt.

Ucenik primjenjuje
pozitivne obrasce
ponasanja i ciljano
objavljuje svoje
radove na
Skolskim/razrednim
stranicama.

Odlucuje ne
sudjelovati u
aktivnostima koje
poti¢u govor
mrznje i
diskriminaciju.

Ucenik
promice
pozitivhe
obrasce
ponasanja i
pomaze
vrSnjacima u
zastiti od
nezeljenih
sadrzaja.
Osmisljava i
izraduje
plakat s
pravilima
ponasanja na
internetu.

16



osobom.
PredlaZe
prihvatljive
nacine
rjeSavanja
problema.
Nabraja osobe i
sluzbe kojima
se moze
obratiti za
pomoc.
Sudjeluje i
pomaze u
rieSavanju
problema
nasilnoga
vrSnjackog
ponasanja.
Promice
pozitivne
obrasce
ponasanja te
obraéa paznju
na digitalne
tragove.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Raznim primjerima u obliku pri¢a, animacija, videozapisa ilustrirati situacije koje mogu ugroziti sigurnost djece.
Razgovarati s uCenicima, analizirati te primjere i zajednicki pronadi rjesenja. Uputiti ucenike da u slucaju problemai
sami znaju sacuvati dokaze i prijaviti policiji (koristeci se aplikacijom Red Button) ili pozvati Hrabri telefon. Potrebno

17




je ohrabrivati ucenike da uciteljima ili roditeljima prijave svaku komunikaciju ili kontakt koji im se ucini ¢udnim ili se
zbog njega ne osjecaju dobro. Primjerima pokazati Sto su osobni podatci (primjerice na osobnoj iskaznici). llustrirati
primjerima kako mreZne igre i stranice prikupljaju osobne podatke. Navesti primjere u kojima su pri prijavi osobni
podatci ucenika zasti¢eni (racun iz sustava AAI@EduHr). Upoznati ucenike s pravilima pristojnoga ponasanja na
internetu i raznim oblicima digitalne komunikacije (poruke na mobitelu, drustvenoj mrezi, komentari na racunalnoj
igri). Mogu se upotrebljavati obrazovni sadrzaji iz kurikuluma Pet za Net.

Poveznice:

MoZe se povezati s ishodom D.3.2 te sa svim ishodima u domeni Digitalna pismenost i komunikacija.
Hrvatski jezik: sluSanje i govorenje, sporazumijevanje hrvatskim knjizevnim jezikom

Sat razrednika: ovisnosti, sigurnost na internetu, zdravstveni odgoj, suradni¢ko ucenje.

18
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Kriteriji vrednovanja za 8. razred :

70 sati godisnje

8. RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACLUE | DIGITALNA TEHNOLOGUA

RAZINE USVOJENOSTI

njihovih izvora.

tim pronalazi i vrednuje nove izvore
informacija.

ISHOD RAZRADA ISHODA
ZADOVOLIJAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
AS.1 Ucenik prepoznaje i navodi osnovne
obrazovne portale, enciklopedije i slicne
Nakon osme . .. v . —
. . izvore koji mogu posluZiti za trazenje Ucenik
godine ucéenja . . o C :
zeljene informacije. Pronalazi trazene pronalazi .
predmeta . . . . Ucenik
. informacije upotrebljavajudi viSe izvora. trazenu v o
Informatika u o . . . pretrazuje i e .
. Analizira i povezuje rezultate pretrage . .. | informaciju e s Ucenik kriticki vrednuje
domeni o L Ucenik prepoznaje i | kriticki . .
- razlikujuci izvore pojedinih rezultata s ) upotrebljavajuci S informacije na
Informacije i . . . navodi osnovne . procjenjuje . .
. obzirom na pouzdanost. Ucenik viSe izvora, . s internetu s obzirom na
digitalna . .. . S obrazovne portale, . informacije . Y
. pretrazuje informacije koristeéi se . . analizirai . njihovu to¢nost,
tehnologija NN . enciklopedijeisls . koristeci
v oy specijaliziranim stranicama za , - " povezuje s pouzdanost te u skladu
ucenik kriticki . . " e pomodu kojih moze specijalizirane . -
L pretrazivanje kao Sto su specijalizirane . rezultate . s tim pronalazi i
procjenjuje . . pronadi Zeljene stranice za . .
N trazilice, online baze . - pretrage, v vrednuje nove izvore
tocnost, .- . . .. . informacije. oo pretrazivanje | . .
Y sadrzaja, online enciklopedije, online baze razlikuje izvore . informacija.
ucestalost, v ey . . . .. digitalnih
. knjiZnica ili Casopisa i sl. Vrednuje informacija ..
relevantnost i . . . . sadrzaja.
informacije na internetu s obzirom na prema
pouzdanost .. N ;
. o njihovu to¢nost, pouzdanost te u skladu s pouzdanosti.
informacija i
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PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

PretraZivati online sadrZaj baza digitalnoga sadrZaja u potrazi za zadanim pisanim ili digitalnim izvorom, npr. ¢asopis, knjiga i sl. (npr. pretrazivati
bazu digitalnih sadrzaja NSK-a....). U parovima istraziti i pronaci obrazovne portale, primjerice portal Nikola Tesla, online kolegiji na sustavu za e-
ucenje Loomen, enciklopedija Proleksis, portal Edu.hr, Meduza, Libar. Istaknuti njihove adrese i sadrzaje (online tecajeve) kao daljnju potporu

zadatcima ucenja. Demonstrirati primjere specijaliziranih traZilica koje se mogu upotrebljavati u zadatcima ucenja

(npr. Googleov prevoditelj, WolframApha computational knowledge engine), ... Usporediti i vrednovati trazenu informaciju iz razlicitih izvora,
razmisljati i razgovarati o tome tko (koja institucija) je odgovaran za objavljivanje odredenih informacija, npr. gdje treba traZiti pouzdane

informacije o nacinu upisa u srednju skolu.

Poveznice:

Kemija: T.8.2, PP.8.3.

A.8.2

Nakon osme
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni
Informacije i
digitalna
tehnologija
ucenik opisuje i
planira
organizaciju baze
podataka, koristi
se programom za
upravljanje
bazama
podataka za

Ucenik opisuje objekte jedne
organizirane baze podataka te
prepoznaje program za rad s bazama
podataka. Opisuje obiljeZja osnovnih
polja neke baze podataka te unosi
podatke, analizira te prikazuje odabrane
dijelove baze podataka s pomocu
odgovarajucega programa. Ucenik
analizira i prikazuje odabrane dijelove
baze podataka te ih ureduje. Ucenik
stvara nove objekte zadane baze iz
postojecih objekata koristedi se
kriterijima pretrazivanja/sortiranja
odabranih polja. U¢enik pronalazi nove
primjere organiziranih baza podataka na
mrezi.

Ucenik opisuje
osnovne objekte
jedne organizirane
baze podataka,
prepoznaje program
zarad s bazama
podataka.

Ucenik opisuje
obiljezja
osnovnih polja
neke baze
podataka te
unosi podatke s
pomocu
odabranoga
programa za
rad s bazama
podataka.

Ucenik
analizira i
prikazuje
odabrane
dijelove baze
podataka,
prikaz
podataka
ureduje na
odgovarajudi
nacin.

Ucenik stvara nove
objekte zadane baze iz
postojedih objekata ili
koristeci se kriterijima
pretraZivanja/sortiranja
odabranih polja nekoga
objekta.

Pronalazi primjere
organiziranih baza
podataka na mrezi.
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lakse
pretrazivanje i
sortiranje
podataka.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Pokazati primjere digitalnih baza podataka kojima se moZe pristupiti internetom, npr. telefonski online imenik, Wikipedija, Hrvatska znanstvena
bibliografija, IMDb. U suradnji s u¢enicima planirati organizaciju jedne baze podataka (npr. baza podataka ucenika toga razreda, baza podataka
omiljenih glazbenih uspjednica i sl.). Planirati i stvarati objekte baze podataka s pomocu nekoga programa za rad sa bazama podataka (online
programi, dijeljene datoteke, aplikacije za baze podataka). Stvarati uredene prikaze odabranih podataka baze. Stvarati nove objekte dodatnim
pretraZivanjem/odabiranjem postojecih objekata. Na odabranom primjeru online baze podataka istraZiti prednosti i nedostatke organiziranja
podataka u obliku zbirke/kolekcije podataka.

Poveznice:

Kemija: T.8.3, E.8.2.

A.8.3

Nakon osme
godine ucéenja
predmeta
Informatika u
domeni
Informacije i
digitalna
tehnologija
ucenik opisuje
gradu racunalnih
uredaja,
objasnjava

Ucenik nabraja dijelove procesorske
jedinice te prepoznaje ulogu logic¢koga
sklopa u gradi racunala. Nabraja osnovne
vrste logickih sklopova, opisuje njihovu
ulogu i nacin rada. Navodi primjer
logickih izjava, opisuje djelovanje
jednostavnog logickoga sklopa koji
prikazuje neku logicku izjavu te analizira
njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti.
Ucenik opisuje proces i razli¢ite nacine
prijenosa podataka izmedu pojedinih
komponenti u racunalu. Opisuje obiljezja
pojedinih komponenti, usporeduje i

Ucenik nabraja
dijelove centralno-
procesorske
jedinice.

Ucenik prepoznaje
ulogu logickoga
sklopa u arhitekturi
racunala, nabraja
osnovne vrste
logickih sklopova.

Ucenik opisuje
proces i nacine
prijenosa
podataka medu
komponentama
racunala.

Ucenik navodi
primjer logickih
izjava te opisuje
ulogu i nacin
rada osnovnih
logickih
sklopova.

Ucenik
opisuje
obiljezja
pojedinih
komponenti
racunalai
navodi
karakteristike
koje utje€u na
rad
cjelokupnoga
sustava.

Ucenik usporeduje i
argumentirano
vrednuje obiljezja
pojedinih komponenti
racunala koja znacajno
utjecu na kvalitetu rada
cjelokupnoga
racunalnog sustava.
Opisuje djelovanje
jednostavnoga logickog
sklopa koji prikazuje
koju logicku izjavu i
analizira njegov
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nacine prijenosa
podataka u
racunalu te
analizira i
vrednuje neka
obiljezja rac¢unala
koja znacajno
utjecu na
kvalitetu rada
samoga racunala.

argumentirano vrednuje njihov utjecaj na
kvalitetu rada cjelokupnoga racunalnog
sustava.

Graficki
prikazuje
jednostavni
logicki sklop
na temelju
zadanoga
logickog
izraza.

ulaz/izlaz tablicom
istinitosti.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Planirati i grafi¢ki prikazati jednostavan logicki sklop. Analizirati njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti. Graficki opisati djelovanje logickih sklopova
i, ili i ne te prepoznati njihove graficke oznake. Koristiti se programima za dizajniranje i simulaciju logickih sklopova. Koristiti se s logi¢kim
zadatcima s raznih natjecanja (natjecanje Klokan bez granica, Dabar (engl. Bebras), Infokup).
Usporediti razlicite nacine prijenosa podataka u racunalu (prednosti i nedostatci). UCenici u parovima pronalaze i komentiraju znacajna obiljeZja
za rad samoga racunala na svojemu Skolskom racunalu. Pokazati rad procesorske jedinice pokaznim simulacijama. IstraZiti znacenje pojedinih

pokrata koje se upotrebljavaju pri oznacavanju obiljezja racunala, npr. HDD, MB, BUS, USB, COM, LPT...

A.8.4

Nakon osme
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni
Informacije i
digitalna
tehnologija
ucenik
prepoznajei

Ucenik prepoznaje i nabraja primjere
programa kojima se moze koristiti za
razvoj promatranoga problema. Ucenik
razvija model promatranoga problema
koristeci se odabranim programom te
analizira problem koristedi se
simulacijama za stvaranje razlicitih
rjeSenja problema. Ucenik usporeduje i
kriticki vrednuje razlicita rjeSenja
dobivena primjenom simulacije te
predlaze konacno rjesenje ili zakljucak.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja prepoznaje i
koristi se nekim
programima kojima
se moze koristiti za
razvoj
promatranoga
modela.

Ucenik koristi

se odabranim

programom za
razvoj modela
promatranoga
problema.

Ucenik
analizira
problem
koristedi se
simulacijama
za stvaranje
razlicitih
rjeSenja
problema.

Ucenik usporeduje i
kriticki vrednuje
razli¢ita rjeSenja
dobivena postupkom
simulacije te predlaze
konacno
rieSenje/zakljucak.
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proucava
interdisciplinarnu
primjenu
racunalnoga
razmisljanja
analiziranjem i
rieSavanjem
odabranih
problema iz
razlicitih
podrucja uéenja.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Navesti nekoliko primjera primjenskih programa kojima se ucenici mogu koristiti za simuliranje problema iz razlicitih podrucja. Demonstrirati

primjer koriStenja programom Geogebra za modeliranje nekoga matematickog modela. Simulirati na¢ine primjene putovanja uz razlicite
pocetne postavke i uvjete primjerice, uporabom programa Google Earth. Koristiti se gotovim simulacijama za promatranje i analiziranje razlicitih
problema. AngaZirati u¢enike u skupinama da za odabrani problem iz nekog podrucja ucenja, ne nuzno iz podrucja racunalne znanosti, pronalaze

primjenski program kojim mogu provesti simulacije te analizirati i predloziti rjeSenje problema ili zakljucak za istrazivacko pitanje. Na primjeru
postupka pretraZivanja interneta s pomocu mrezne trazilice pokazati rad specijaliziranih »paukova« koji prikupljaju i analiziraju mrezne stranice

te stvaraju modele za kasnije uspjesnije pretrage.

Poveznice:

Matematika B.8.2, B.8.3, B.8.4, C.8.2, D.8.2.
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RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANJE

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD RAZRADA ISHODA
ZADOVOLJAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
Ucenik opisuje
odabrani problem
B.8.1 te predlaze i
Nakon osme prikazuje osnovne
godine uCenja | korake za rje3avanje
predmeta problema U&enik
Informétlka u | (graficki/rijecima). Ucenik U€enik analizira i argumentirano
dotnem Analizira problem, analizira provjerava predstavlja
Racuhvallno. . predvida ulazne problem, ispravnost svoje
razmISUa_nJe I | vrijednosti | Utenik opisuje predvida algoritamskog programsko
ptogrimlranje problema te razvija | ;yaprani problem te | ulazne riesenja te ga riesenje
:Jdc::tlificira ki ?jlgse_-r:jzr?fko predlaze i prikazuje | vrijednosti preureduje ako je | problema pred
roblem rogramskom ieziku osnovne korake za problema, potrebno. drugima
sptvara pr'ogram ::I)i oiruienju UJéenik rje$enje problema razvija Stvara program te | (uCenicima,
72 njegovo orovjerava ) (graficki/rijec¢ima). algf)ritamsko priprema potrebnu uéiteljimaj sl.)
etavanie  raunost rieSenje u dokumentacijuza | te o.braalaze
dokument'ira algoritamskoga programskom | predstavijanie vl
| asorit jeziku. svojega rieSenja. | rieSavanja
rad programai | rje3enja te ga roblema.
predstavlja prema potrebi P
djelovanje preureduje. Stvara
programa program te
drugima. potrebnu

dokumentaciju za
rjeSavanje svojega
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problema. Ucenik
argumentirano
predstavlja te
obrazlaZe svoje
programsko
rjeSenje problema
odnosno svoj nacin
rieSavanja
problema.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Razgovarati s uenicima o primjerima problema koji su im zanimljivi za rjeSavanje. Ucenici predlaZu svoje ideje za
izradu samostalnoga projektnog zadatka ili biraju probleme iz popisa kojeg predlaze uditelj. AngaZirati u¢enike u
skupinama, u parovima ili pojedinacno na pripremi i analizi problema te podjeli zadataka. PoZeljno je u popis
problema za rjeSavanje ukljuciti niz obrazovnih tema iz niZe ili trenutne razine uéenja nekoga predmeta. Projektni
zadatci niZe obrazovne razine nekoga predmeta mogu se primijeniti/upotrijebiti kao obrazovni materijali za u¢enike
nizih razreda, a projektni zadatci trenutne razine nekoga predmeta mogu se primijeniti kao materijal za uvjezbavanje
usvojenih sadrzaja, ali i kao vrednovanje usvojenoga znanja.

Primjeri sadrZaja: izrada racunalnoga programa/scenarija za uvjezbavanje pojedinih matematickih/fizikalnih
operacija, postupaka.

Primjeri mobilnih aplikacija ili Internet of things —analiziranje njihove primjene u svakodnevnom Zivotu.

Primjeri ucenickih i studentskih aplikacija s raznih smotri, natjecanja, kampanja. **Izrada mobilnih aplikacija.

Poveznice:

Matematika: B.8.3, B.8.5, D.8.1, D.8.2.

Ucenik

B.8.2

Ucenik prepoznaje
da se problem

Ucenik prepoznaje
da se problem

opisuje

Ucenik uz pomoc¢
ucitelja

Ucenik
samostalno

25



(7 3e 1]
(7))
::zm

>
S

7]

<
>
ZpPp

El‘

Nakon osme
godine ucenja
predmeta
Informatika u
domeni
Racunalno
razmisljanje i
programiranje
ucenik
prepoznajei
opisuje
algoritam
sortiranja,
primjenjuje
jedan
algoritam
sortiranja za
rieSavanje
zadanog
problema u
programskom
jeziku.

ucinkovitije rjeSava
s podatcima koji su
sortirani. UoCava
potproblem
sortiranja u
zadanome
problemu. Opisuje
postupak sortiranja
rijeCima ili graficki
te uz pomo¢ ucitelja
ili samostalno
primjenjuje jedan
algoritam sortiranja
zarjeSavanje
zadanog problema
u kojemu
programskom
jeziku.

ucinkovitije rjeSava
ako su podatci
sortirani. Ucenik
uocava potproblem
sortiranja u
zadanome
problemu.

postupak
sortiranja
rijeCima ili
graficki, ali ga
ne zna
primijeniti u
nekom
programskom
jeziku za
rjesenje
zadanoga
problema.

primjenjuje jedan
algoritam
sortiranja za
rieSavanje
zadanoga
problema u
programskom
jeziku.

primjenjuje
jedan
algoritam
sortiranja za
rjeSavanje
zadanoga
problema u
programskom
jeziku.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Preporuca se uporaba gotove funkcije sortiranja u zadanome programskom jeziku ili primijeniti gotov (pokazni
primjer) algoritam sortiranja. Koristiti se razli¢itim zadatcima u kojima se traZi slaganje/organiziranje objekata prema
nekom kriteriju, npr. od najmanjega do najveéega i obrnuto. U skupinama ili parovima predloZiti svoj postupak
sortiranja nekoga niza objekata prema zadanome kriteriju. Prepoznati i opisati kljuéne korake izvrSavanja jednoga
algoritma sortiranja. Predvidjeti moguce izmjene algoritma kako bi se mogao primijeniti za rjeSavanja sli¢nih
problema. Pokazati pra¢enje ponasanja algoritma jednostavnim pokaznim primjerima (ucitelj se koristi svojim
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primjerima ili postoje¢im demosadrzajima, npr. online videosadrzajima, alatima vizualizacije programa. Angazirati
ucenike u istraZivanju ponasanja algoritama samostalnim uredivanjem i mijenjanjem pokaznih primjera. Samostalno
ili uz pomo¢ ucitelja rjeSavati jednostavne probleme koji se koriste odabranim algoritmom sortiranja.
Poveznice:
Kemija: T.8.1, PP.8.2.
Ucenik promatra i
B.8.3 enie promatr
opisuje zajednicka
Nakon osme . .
. . . obiljezja nekih
godine ucenja L
rekurzivnih
predmeta
. fenomena te
Informatika u .
. poznaje korake
domeni kurzi Uéenik Ucenik
Racunalno re ur2|Kno§a lizi analizira Ucenik pronalazi i strasuie |
razmisljanje i postup ?' nalizira | eenik promatra i ) predlaze (graficki {
S odabrani problem o odabrani . predlaze
programiranje . opisuje zajednicka . ili .
. . te u njemu ey . problemiu I primjere
ucenik . s . obiljezja nekih . rije¢ima/uputama) .
L identificira osnovi L njemu .. problema pri
prepoznaje i .. " rekurzivnih . o rieSenje
o slucaj rekurzije te identificira ¢ijemu se
opisuje .. ) fenomena te ., »_. | odabranoga oy .
, nacin rekurzivnoga . . osnovni slucaj rjesavanju
moguénost L | (poznaje) nabraja . problema )
o pozivanja. Pronalazi . rekurzije te o moze
primjene ! L korake rekurzivnoga .. primjenom L
. i predlaZe rjesenje nacin . primijeniti
rekurzivnih _ postupka. . rekurzivnoga o
. (graficki, rekurzivnoga rekurzivni
postupaka pri oy . postupka.
.y . rijeCima/uputama) pozivanja. postupak.
rieSavanju
. odabranoga
odabranih
problema
problema te .
oy primjenom
istrazuje .
o rekurzivnoga
daljnje ..
, . postupka. Ucenik
mogucnosti Con .
istraZuje i predlaze
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primjene
rekurzije.

primjere problema
pri ¢ijemu se
rjeSavanju moze
primijeniti
rekurzivni postupak.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Promatrati neke pokazne graficke primjere (npr. trokut Sierpinskog, Kochova pahuljica, ....) te diskutirati o njihovim
obiljezjima. Pokazati razlicite primjere rekurzivnih fenomena iz svakodnevnoga Zivota te raspravljati o njihovim
mogudim zajednickom obiljezjima.

Koristiti se konkretnim modelima (Matrjoske — ruske lutke, tornjevi Hanoa, primjeri iz stvarnoga Zivota — otoci,
jezera, vulkani, dijeljenje stanica...) ili grafickim modelima (padajuci prozori) pri demonstriranju i analizi rekurzivnoga
postupka. Opisati i pokazati osnovne korake rekurzivnoga postupka.

DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA

RAZRADA ISHODA

ISHOD RAZRADA ISHODA

ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
c.8.1 Ucenik prepoznaje | jxanik prepoznaje Ucenik Ucenik opisuje | Uéenik
Nakon osme godine | servise za servise koji nude analizira postupak usporeduje
uéenja predmeta objavljivanje mogucnost mogucnostii | objavljivanja | mogucnosti
Informatika u svojega digitalnog objavijivanja uvjete digitalnoga razli¢itih servisa
domeni Digitalna sadrzaja te svojega digitalnog koristenja sadrZaja kojim | koje nude
pismenost i analizira sadriaja servisa za mreznim objavljivanje
komunikacija mogucnosti i uvjete objavu servisom. digitalnoga
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ucenik pronalazi,
opisuje te
usporeduje razlicite
servise za
objavljivanje
digitalnih sadrzaja,
opisuje postupak
objavljivanja
digitalnih sadrzaja.

njihovog
koristenja. Ucenik
opisuje postupak
objavljivanja
digitalnog sadrzaja
putem nekoga
mreznog servisa te
usporeduje
mogucnosti
razlicitih servisa za
objavljivanje
digitalnih sadrzaja
na mrezi.

digitalnoga
sadrZaja.

sadrZaja na
mrezi.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Pretrazivanjem interneta pronadi servise/tvrtke koje nude moguénost objavljivanja digitalnoga sadrzaja na internetu.
Analizirati mogucnosti koje nudi pojedini servis/tvrtka za objavljivanje digitalnoga sadrzaja (npr. besplatni ili
komercijalni servis, besplatna ili komercijalna domena i/ili mrezni prostor).

Pogledati i analizirati uvjete koriStenja pojedinim uslugama (tko je vlasnik objavljenoga sadrzaja, koji se podatci
dijele, tko ima pristup podatcima i sadrzajima, razlikovati pojam anonimnoga i zasticenoga pristupa web uslugama).

Objasniti nacin realiziranja mreznih stranica skole, npr. stati¢ne ili dinami¢ne mrezne stranice, CMS,

blog, Wordpress. Usporediti razliku izmedu postupka objavljivanja staticnim mreznim stranicama i npr. bloga ili CMS-
a. Razliciti servisi za objavljivanje digitalnih sadrzaja — Sway, Blendspace, dijeljeni dokumenti u racunalnom

oblaku, Moodle, Libar ... Postupak objavljivanja mreZznoga sadrZaja moZze se realizirati na Skolskom mreznom sjedistu.

C.8.2

Nakon osme godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Digitalna

Ucenik za
odabranu temu
pronalazii bira
informacije te
potrebne

Ucenik za odabranu
temu pronalazi
informacije te
potrebne programe
uz upute o

Ucenik
samostalno
pronalazi
informacije
odabirudi

Ucenik
samostalno
odabire
razli¢ite oblike
digitalnih

Ucenik razvija
svoje digitalne
sadrzaje
povezane u
sloZzenu
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pismenost i
komunikacija ucenik
samostalno
pronalazi
informacije i
programe, odabire
prikladne izvore
informacija te
ureduje, stvarai
objavljuje/dijeli
digitalne sadrzaje.

programe za
stvaranje i
uredivanje
sadrZaja, uz upute
o prikladnim
izvorima. Digitalne
sadrzaje stvara,
ureduje i dijeli s
drugima te
pristupa
sadrzajima koje su
drugi podijelili s
njim. Ucenik
samostalno
odabire prikladne
izvore informacija,
odgovarajuce
programe te oblike
digitalnih sadrzaja
koji nabolje
opisuju zadanu
temu. Razvija,
objavljuje te
prema potrebi
dijeli svoje
digitalne sadrzaje
koji mogu biti
povezani u slozenu
cjelinu te ukljucuju
niz razlicitih
digitalnih

prikladnim izvorima.

Stvara i ureduje
digitalni sadrzaj
prema uputama.
Pristupa sadrzajima
koje su drugi
podijelili s njim.

prikladne
izvore. Prema
uputama bira
odgovarajudi
program te
stvara,
ureduje i
objavljuje
digitalni
sadrzaj.

sadrzaja koji
najbolje
opisuju temu,
bira
odgovarajudi
program, te
stvara,
objavljuje svoj
sadrzaj i dijeli
ga s drugima.

organizacijsku
cjelinu koji
ukljuéuju niz
razlicitih
digitalnih
medijskih
sastavnica.
Objavljuje i
dijeli digitalne
sadrzaje.
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medijskih
sastavnica.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Izraditi interaktivan sadrzaja za neku temu po Zelji. Pronadi sadrzaj pod odgovaraju¢im Creative Commons licencama
za upotrebu u obrazovanju (slike, zvuk, video). Navesti literaturu i referiranje na izvore. Pronadi programe za izradu i
objavu digitalnoga sadrzaja (uvjeti koristenja, licencije, privatnost). Odabrati programa za izradu digitalnoga sadrzaja
i nacina njegova objavljivanja (Libar, Sway, Office Mix, WordPress, Office 365, Googleovi dokumenti, Wevideo,
Weebly). Podesiti dijeljenja digitalnoga sadrzaja — javno, samo sa skupinom korisnika, privatno. Istaknuti tagiranje,
bookmarking, lokacijske oznake kao nadine oznacavanja i pronalazenja sadrzaja te analizirati kako se to izvodi.
Objava sadrzaja na Skolskim mreZnim stranicama. Izraditi svoj javni e-portfolio kao rezultat rada osmoga razreda ili
cijeloga osnovnoskolskog Skolovanja.

Cc.8.3

Nakon osme godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija ucenik
dizajnira, razvija,
objavljujei
predstavlja radove s
pomocu sredstava
informacijske i
komunikacijske
tehnologije
primjenjujudi

Ucenik prema
uputama, uz
pomoc ostalih
¢lanova timaili
samostalno,
sudjeluje u
stvaranju
zajednickoga
digitalnog sadrzaja
ili realizaciji
projekta pri cemu
se kriticki osvrce
na svoj rad i rad
svojih suradnika.
Koristedi se
moguénostima

Ucenik prema
uputama i uz pomoc
ostalih ¢lanova tima
sudjeluje u
stvaranju
zajednickoga
digitalnog sadrzaja
ili realizaciji projekta
pri ¢emu se kriticki
osvrée na svoj rad i
rad svojih
suradnika.

Ucenik
samostalno
obavlja svoj
dio zadataka u
timu pri
stvaranju
zajednickog
digitalnog
sadrzaja ili
realizaciji
projekta.
Koristedi se
moguénostima
uredivanja
sadrzaja
suradnickih

Ucenik
ravnopravno i
aktivno
sudjeluje u
preraspodjeli
zadataka pri
stvaranju
zajednickoga
digitalnog
sadrzaja ili
realizaciji
projekta
koristeci se
moguénostima
suradnickoga
programa za

Ucenik
preuzima ulogu
organizatora pri
stvaranju
zajednickoga
digitalnog
sadrzajaiili
realizaciji
projekta
koristeci se
mogucénostima
za upravljanje
sadrZzajem u
suradnickim
programima.
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suradnicke
aktivnosti.

uredivanja
sadrZaja programa
za suradnju i
komunikaciju
uvazava drugacije
misljenja, prihvaca
kompromise i
spreman je na
ustupke te
samostalno
obavlja svoj dio
zadatka u timu.
Koristedi se
moguénostima
suradnickih
programa za
komuniciranje,
razmjenu sadrzaja
te upravljanje,
ucenik
ravnopravno
sudjeluje u
preraspodjeli
zadataka ili
preuzima ulogu
organizatora pri
stvaranju
zajednickoga
digitalnog sadrzaja
ili realizaciji
projekta.

programa,
uvazava
drugacije
misljenja,
prihvaca
kompromise i
spreman je na
ustupke.

komuniciranje
i razmjenu
sadrzaja.
Analizirai
raspravlja o
rjeSenju
zadanoga
problema,
uocava
moguca
poboljsanja,
vjesto
pregovara te
preuzima
odgovornost
za rezultat
zajednickoga
rada.
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PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Odabrati zanimljiva dodatna informaticka, njoj sli¢na podrucja ili podruéja povezana s informatikom te ih ponuditi

kao teme samostalnih/zajednickih uéenickih radova, npr. pregled mehanickih racunala, razvoj elektronickih racunala,

umjetna inteligencija, virtualna stvarnost, u¢enje igrom, robotika, zanimljive povijesne i recentne price s temom
informatike (Ada Lovelace, Steve Jobs). Timski rad na zajednickoj temi u online okruzenju (Office 365, Yammer,

Google Disk)

Interaktivnost u sadrzajima — kvizovi, simulacije (Phet, GeoGebra, OfficeMix, Sway), interaktivni video. Predstaviti
svoji rad — uzivo ili snimkom. Primjeri aktivnosti: izrada 3D modela — Google SketchUp, izrada e-udzbenika, izrada
upitnika, prikupljanje podataka, analiza podataka i izrada grafickih prikaza i izvjestaja. Ucitelj odabire programe i
oblike multimedijskih sadrzaja u skladu s potrebama ucenika i tehni¢kim mogucénostima skole. Ovisno o odabranom

programu ucitelj odabire razinu sloZenosti digitalnog sadrzaja kojeg ucenici izraduju.

Poveznice:

Likovna kultura A.8.1, A.8.3, C.8.1.

E-DRUSTVO
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZINA ISHODA

ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
D.8.1 Ucenik prepoznaje | Ucenik prepoznaje Ucenik opisujei | Ucenik Ucenik se
Nakon osme i opisuje dostupne | dostupne e-usluge u | provodi opisuje samostalno i
godine ucenja e-usluge u RH u RH u podrucju postupak elemente ucinkovito
predmeta podrudju odgojai | odgojai prijave/odjave odredene e- | koristi e-
Informatika u obrazovanja te obrazovanja te svoj | na dostupne e- usluge, uslugama
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domeni e-Drustvo
ucenik se
ucinkovito koristi
dostupnim e-
uslugama u
podrucju odgoja i
obrazovanja.

svoj osobni
identitet u sustavu
AAi@EduHr.
Provodi postupak
prijave/odjave
primjenjujudi
savjete o zastiti
osobnih podataka.
Opisuje elemente
odredene e-
usluge, snalazi se u
odredenoj
aplikaciji te prati
promjene tijekom
koristenja vaZne za
njega osobno.
Samostalno i
ucinkovito koristi
se e-uslugama
prema svojim
potrebama.

osobni identitet u
sustavu
AAI@EduHr.

usluge uRH u
podrucju odgoja
i obrazovanja
primjenjujudi
savjete o zastiti
osobnih
podataka.

snalaziseu
odredenoj
aplikaciji te
prati
promjene
tijekom
koristenja
vazne za
njega
osobno.

prema svojim
potrebama.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Realizacija ishoda preporuca se zajedno s ishodima domene Digitalna pismenost i komunikacija.

Pronadi i prouciti mreZzne stranice MZ0OS-a koje se bave osnovnoskolskim/srednjoskolskim obrazovanjem. Pronadi
odgovarajuée mrezne stranice koje objavljuju vaine pravilnike i zakone povezane s podrucjem odgoja i obrazovanja.
Upoznati se s mogucénostima elektronickog sustava za upis u srednju Skolu

Primjeri portala koji nude e-usluge u podrucju obrazovanja: Nikola Tesla, Loomen, Meduza, Libar,

Edu.hr, enciklopedija Proleksis, Upisi.hr. Informativno pokazati sustav e-Gradani. Preporuceni sadrzaji: sadrzaji Pet za

Net.
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D.8.2

Nakon osme godine
ucenja predmeta
Informatika u
domeni e-Drustvo
ucenik aktivno
sudjeluje u
sprecavanju
elektronickoga
nasilja i govora
mrznje.

Ucenik prepoznaje
vrste
elektronic¢koga
nasilja i izrazava
empatiju prema
osobi koja trpi
elektronicko
nasilje. Opisuje
vrste
elektronickoga
nasilja, analizira
svoju ulogu u
sprecavanju
elektronic¢koga
nasilja. Ucenik
opisuje nacine i
metode kako se
odgovorno nositi s
nasiljem na
internetu,
prihvaca svoju
odgovornosti
traZzi moguca
rjeSenja kako
pomoci drugima.
Ucenik kriticki
prosuduje sve
oblike
elektronickoga
nasilja i govora
mrznje te aktivno

Ucenik prepoznaje
vrste elektronickoga
nasilja i izrazava
empatiju prema
osobi koja trpi
elektronicko nasilje.

Ucenik opisuje
vrste
elektronickog
nasilja, analizira
svoju ulogu u
sprecavanju
elektronickoga
nasilja.

Ucenik
opisuje
nacine i
metode kako
se odgovorno
nositi s
nasiljem na
internetu,
prihvaca
svoju
odgovornost
i trazi
mogucda
rjeSenja kako
pomoci
drugima.

Ucenik kriticki
prosuduje sve
oblike
elektronickoga
nasilja i govora
mrzZnje te
aktivno
sudjeluje u
njihovu
sprecavanju.
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sudjeluje u
njihovu
sprecavanju.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

Realizacija ishoda preporuca se zajedno s ishodima domene Digitalna pismenost i komunikacija. Analizirati aktualne
primjera iz medija, s drustvenih mreza — uociti loSe postupaka te predlagati rjeSenja. Upoznati institucije, organizacije
i sluzbe koje mogu pomodi u slucajevima elektronickoga nasilja. Upoznati zakonske posljedice elektronic¢koga nasilja i
govora mrznje (s 14 godina djeca su kazneno odgovorna). Izraditi razlicite digitalne materijale koji promicu pozitivne
primjere i izraZavaju stavove protiv elektroni¢koga nasilja. ObiljeZiti Dan sigurnijeg interneta u $koli. Organizirati
parlaonice i radionice sa svrhom sprecavanja elektroni¢koga nasilja. Pripremiti izlozbu u Skoli, snimiti radioemisije.
Sudjelovati u radionicama s roditeljima i lokalnom zajednicom o prevenciji elektronickoga nasilja. Intervjuirati
strucnjake ili druge osobe koje su se suocile s nasiljem. Preporuceni sadrzaji: sadrZaji Pet za Net.
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